@;N»EHS

‘C
CLUBTCNCRII‘C &3" DE SAN MIGUEL

°9€< TENERIFE s © & V?’ DE ABONA

DE KARTING DEPORTES

PPK D"T ;. g L, ﬁ'; ﬁ.«q AYUNTAMIENTO

5‘
VERIFE

Grupo lo DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS.

1 PROCEDIMIENTOS DE SALIDA.

Los procedimientos de salida seran los siguientes:

e Para las categorias de MICRO, MINI, JUNIOR, y DD2 la salida sera lanzada, para este tipo de salida se debe de
reducir la velocidad y permanecer dentro de los cajones hasta que las luces del semaforo se apaguen.

e Paralacategoria KZ la “salida sera parada”, para este tipo de salida la forma correcta de colocarse en la parrilla
sera la siguiente.

A propuesta por parte del organizador la pole se pasara al lado izquierdo de la parrilla con el fin de que, en la vuelta de
formacidn, este no se vea perjudicado por su salida en la curva anterior a la linea de salida.

NOTA: Art.: 33.2. del RD del CEK: El piloto que tenga la Pole Position de cada parrilla podra elegir el lado de Pole
Position (izquierdo o derecho de la Pista), siempre y cuando informe al Director de Carrera o Director de Prueba tan
pronto como llegue al Parque de Salida.

2 BANDERAS Y SENALIZACION A UTILIZAR DURANTE LA COMPETICION.

Bandera amarilla. Es una sefial de peligro que deberd mostrarse a los pilotos de las siguientes formas:

e Una sola bandera agitada: reducir la velocidad, no adelantar y estar preparado para cambiar de
direccién. Hay un peligro en la pista o en las inmediaciones de la misma.

Las banderas amarillas deberdn normalmente mostrarse solamente en el puesto de sefializacion que precede al peligro.

Sin embargo, en algunos casos, el Director de Carrera puede ordenar que se ensefien en mds de un puesto de
sefializacidn precediendo al incidente.

El adelantamiento NO esta permitido entre la primera bandera amarilla y la bandera verde agitada que
debera ser mostrada después del incidente.

Bandera verde. Esta bandera se utilizard para indicar que la pista esta sin problemasy se agitara
en el puesto inmediatamente posterior al incidente que ha provocado el uso de una o mas banderas amarillas.

Bandera roja. Se mostrard agitada solamente por orden del Director de Carrera cuando sea necesario
parar una sesién de entrenamientos o la carrera y simultdneamente, cada puesto de sefializacion del
circuito debera mostrar también la bandera roja agitada.

Todos los pilotos deberdn aminorar inmediatamente la velocidad y proceder al Pit-Line (o lugar previsto en el
Reglamento de la Prueba) estando preparados para detenerse en caso necesario. Esta prohibido el
adelantamiento.
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Cuando se encuentre un oficial con la bandera estatica y en el centro de la pista, significard la detencidn en este
puesto.

Bandera azul. Esta bandera deberia mostrarse normalmente agitada como indicacién a un piloto
gue esta a punto de ser adelantado. Tiene diferentes significados durante los entrenamientos o la
carrera.

e Durante los entrenamientos: Ceda el paso a un coche mas rapido que esta a punto de adelantarle.

e Durante la carrera: La bandera debera mostrarse normalmente a un vehiculo que esta a punto de
ser doblado y, cuando se muestre, el piloto afectado debera permitir el adelantamiento del coche
que le sigue en la primera oportunidad posible.

Bandera amarilla con franjas rojas. Esta bandera deberd mostrarse estdtica para informar a los pilotos
que se ha producido una pérdida de adherencia en la pista debido a aceite o agua en la zona posterior a la
bandera.

Bandera Nacional. Esta bandera se utiliza para dar la salida de la carrera, si el seméaforo queda inactivo.

Bandera a cuadros blancos y negros. Esta bandera deberd ser agitada para sefialar el final de los
entrenamientos o la carrera.

Bandera blanca y negra dividida diagonalmente. Esta bandera se mostrarda como muestra de
advertencia a un piloto por comportamiento antideportivo. Se aplicara la sancidon que proceda.

FBandera negra. Esta bandera se utilizard para informar al piloto en cuestidén que, en su proxima pasada
por la entrada de los boxes (Pit Line), debe parar en su box o en el lugar designado en el Reglamento
Particular de la Prueba o en el Reglamento del Campeonato. Si un piloto desobedece esta indicacién
por cualquier motivo, la bandera no deberd mostrarse durante mas de tres veces.

FBandera negra con disco naranja. Esa bandera se utilizard para informar al piloto en cuestién que su
vehiculo tiene problemas mecdanicos que pueden ponerle en peligro a él o a otros participantes y, por tanto,
deberd parar en su box en su proxima vuelta. El vehiculo podrd reintegrarse a la carrera cuando los
problemas mecanicos hayan sido subsanados.

NOTA IMPORTANTE: Estas tres ultimas banderas se mostraran estaticas y acompafiadas de un panel con el
numero del vehiculo del piloto al que se avisa.

Normalmente la decision de mostrar las banderas negra/naranja y blanca/negra recae en el Director de
Carrera, aunque puede ser tomada por los Comisarios Deportivos.

ENSAYOS DE SALIDA.

Para la categoria KZ estan permitidos los ensayos de salida en la zona habilitada a tal fin (recta entre las curvas
9y 10) y sefializada con carteles de PRACTICE START.

PRACTICE
START
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NEUTRALIZACION DE UNA MANGA O CARRERA.

Una manga o carrera podra ser neutralizada en el caso de que asi se considere necesario desde Direccidon
de Carrera.

El procedimiento serd usado sélo si la pista esta obstruida o si los pilotos u oficiales estdn en un inmediato
peligro fisico, pero las circunstancias no son suficientes para justificar la detencidon de la manga o carrera.

La orden de neutralizacidn serd considerada dada, cuando en los puestos de Direccién de Carrera y
Puestos de Comisarios de Pista se muestren banderas amarillas agitadas y un panel amarillo con la
palabra "SLOW", en negro.

SLOW

Estos carteles seran mantenidos mientras dure la neutralizacion.
Las luces amarillas permanecerdn encendidas en la linea de salida.

Cuando aparezca el procedimiento de neutralizacidon todos los karts deberan alinearse detras del kart
que vaya primero, estando totalmente prohibido efectuar adelantamientos.

Durante la neutralizacién. el piloto en cabeza dictard a velocidad a la que se debe circular siempre muy
moderada. y todos los demds karts deberan mantenerse detrds del mismo en una formacion lo mas
compacta posible. Ningun piloto esta autorizado a dejar una distancia mayor de dos karts entre si
mismo y el kart que le preceda.

Los karts podrdn entrar en el drea de reparacion durante la neutralizacidn, pero no podran reincorporarse
hasta que los oficiales del area lo autoricen. Una vez se reincorpore a la pista, el kart procederd a
velocidad reducida hasta llegar al final de la linea de karts tras el lider.

Cuando desde Direccién de Carrera, se decida el final del periodo de neutralizacién, las luces amarillas en la
linea de meta seran apagadas, esto indicard a los pilotos que la manga o carrera sera reanudada en el proximo
paso por meta. En la ultima vuelta de neutralizacidn. los paneles "SLOW". seran mantenidos y las banderas
amarillas se mostraran estaticas.

Durante la ultima vuelta de neutralizacidn el kart lider seguira marcando la velocidad, siempre reducida.
El Director de Carrera. indicard la reanudacién mostrando la bandera verde en la linea de meta. Los
adelantamientos seguiran prohibidos hasta superar la linea de meta. Al acercarse a la linea de meta
donde la bandera verde serd mostrada por el Director de Carrera, los pilotos sélo podran acelerar
después de haber cruzado la linea amarilla anterior a la meta.

Las banderas amarillas y paneles "SLOW", en los puestos de comisarios de pista seran retirados y
reemplazados por banderas verdes agitadas. Estas banderas serdn mostradas como minimo durante una
vuelta.

Todas las vueltas completadas durante la neutralizacién serdn consideradas como vueltas de carrera.

Si la manga o carrera finalizara durante la neutralizacion, los karts tomaran la bandera de llegada como es
habitual al término de las vueltas previstas para la manga o carrera.

ESTA TERMINANTEMENTE PROHIBIDO EL ACCESO A LA PISTA A CUALQUIER PESONA NO AUTORIZADA
POR EL DIRECTOR DE CARRERA O LA ORGANIZACION, DICHA ACCION SERA SANCIONADA POR EL COLEGIO

DE CCDD Y SU PENALIZACION RECAERA SOBRE EL PILOTO Y/O CONCURSANTE.

ULTIMA VUELTA DE CARRERA.

Cuando llegue el momento de la ultima vuelta, el Director de Carrera o su adjunto sacara el cartel de
LAST LAP indicando que en la proxima pasada por linea de meta se mostrara la bandera a cuadros dando
por finalizada la carrera.

LAST
LAP
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3 PUBLICIDAD Y DORSALES.

Los participantes que acepten la publicidad propuesta por el Organizador, deberan reservar los espacios descritos a
continuacion:

El nUmero de competicidn debera ir en los lugares habilitados al efecto y siempre en los pontones, laterales,
delantero y trasero.

4 DESARROLLO DE LA PRUEBA.

En todas las categorias convocadas, serd necesario haber un minimo de seis (6) pilotos, en caso contrario, el Director de
Carrera con la conformidad de los CCDD, se reservan el derecho de optar en reagrupar con otra de las Divisiones de la
Categoria, aunque la clasificacion se realizara totalmente independiente.

La prueba se celebrara en el circuito detallado en el Articulo 3 del presente Reglamento Particular. Consta de las
secciones enumeradas a continuacidn y se seguird el orden segin programa de carrera:

e  Entrenamientos libres: 10 minutos.
e  Entrenamientos cronometrados: 5 minutos.
e Dos carreras oficiales: el nimero de vueltas varia segun la categoria.

A partir de los Entrenamientos Oficiales Cronometrados y hasta las Carreras, cada piloto debera acceder al Parque de
Asistencia “Salida” — Pre-Parrilla con el carenado delantero desmontado. El mecanico o el piloto deberan fijar dicho
carenado delantero en el Parque de Asistencia “Salida” Pre-Parrilla bajo la supervisién de un Comisario Técnico.

5 PROCEDIMIENTO DE RESCATE.

Segun el Articulo 2.14 T de la Prescripcion General CIK FIA 2024, se deben seguir los siguientes intentos de reiniciar los
procedimientos:

Si el kart se detiene en la pista por cualquier motivo, el piloto sélo tendrd un intento Unico de reinicio, después del cual
el kart debera trasladarse a un lugar seguro. En cualquier caso, el intento de reinicio debera realizarse fuera de la
trazada, debiendo ademads respetar los siguientes principios:

INTENTO DE REINICIO EN UNA RECTA: el empuje del kart se realizara con el piloto ubicado fisicamente en el
lado del kart que estd OPUESTO a la trazada.
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INTENTO DE REINICIO EN CURVA: El intento de reinicio se debe realizar con el conductor fisicamente

posicionado a la IZQUIERDA del kart, para giros a la derecha, y a la DERECHA del kart, para giros a la izquierda, siempre
evitando la trazada.

NOTA: El incumplimiento de esta norma resultara en una penalizacion impuesta por los Comisarios Deportivos, que

puede dar lugar a la descalificacion de la carrera donde se incumpla la misma, o cualquier otra penalizacion segun el
Articulo 12.4 del Cédigo.

Esta sancion no es susceptible de recurso.
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